
Universele Ontvanger ZRV041 
Overzicht 
 

 De universele ontvanger kan maximaal 384 individuele zendercodes opslaan in 16 afzonderlijke compartimenten. 
De 384 codes kunnen worden opgeslagen in één compartiment of de codes kunnen gelijkmatig of ongelijkmatig 
verdeeld worden onder alle of sommige van de compartimenten. Om het systeem ten volle te kunnen gebruiken in 
het geval van een groot aantal gebruikers, dient voor elke gebruiker telkens één bepaald compartiment toegewezen 
te worden. Als een gebruiker dan een zender verliest, zal het enkel nodig zijn om de codes te verwijderen uit zijn 
eigen compartiment in plaats van alle codes te moeten verwijderen die in de ontvanger geprogrammeerd zijn. 

 

 De volgende toetsen en indicatoren werden voorzien ter vergemakkelijking van de codering en van het 
verwijderen van zendercodes: 

 

a. Run / Scroll toets 
� fungeert als een activeringsschakelaar wanneer de code aanleerfunctie �uit� staat. 
� fungeert als een compartiment pijltjestoets wanneer de code aanleerfunctie �aan� staat. 

b. Leer / Wis toets 
� opent en sluit de code aanleerfunctie. 
� fungeert als een code verwijderingtoets. 

c. indicator LED�s 
� geven een visuele indicatie voor het compartiment waar men op dat ogenblik toegang toe heeft. 

 

Codering van meerdere zenders in één compartiment 
 

1. Druk kort op de LEARN / DELETE toets � de LED van compartiment # 1 begint te knipperen. 
2. Druk kort op de zendertoets - de LED zal uitgaan. 
3. Druk opnieuw kort op de zendertoets - de LED zal snel beginnen te knipperen - als de LED stopt met 

knipperen is de zender gecodeerd. 
Opmerking: slechts ÉÉN knop van elke zender kan in de ontvanger gecodeerd worden. 

4. Voor extra zenders herhaalt u de stappen 2 & 3. 
5. Druk kort op de LEARN / DELETE toets om de aanleerfunctie te beëindigen. 

Opmerking: de aanleerfunctie zal automatisch uitgaan na 30 sec. 
 
Codering meerdere zenders in meerdere compartimenten 
 

1. Druk kort op de LEARN / DELETE toets � de LED van compartiment # 1 begint te knipperen. 
2. Druk kort op de zendertoets - de LED zal uitgaan. 
3. Druk opnieuw kort op de zendertoets - de LED zal snel beginnen te knipperen - als de LED stopt met 

knipperen is de zender gecodeerd. 
4. Druk kort op de RUN / SCROLL toets � de LED van compartiment # 2 begint te knipperen. 
5. Druk kort op de zendertoets - de LED zal uitgaan. 
6. Druk opnieuw kort op de zendertoets - de LED zal snel beginnen te knipperen - als de LED stopt met 

knipperen is de zender gecodeerd. 
Opmerking: slechts ÉÉN knop van elke zender kan in de ontvanger gecodeerd worden. 

7. Voor het coderen in bijkomende compartimenten herhaal de stappen 4 t.e.m. 6. 
8. Druk kort op de LEARN / DELETE toets om de aanleerfunctie te beëindigen. 

Opmerking: de aanleerfunctie zal automatisch uitgaan na 30 sec. 
 
Verwijderen van eerder opgeslagen codes 
 

1. Druk kort op de LEARN / DELETE toets - de LED van compartiment # 1 begint te knipperen. 
2. Gebruik de RUN / SCROLL toets - ga naar het compartiment waaruit de handzender codes moeten worden 

verwijderd. 
3. Hou de LEARN / DELETE ingedrukt - de LED zal snel beginnen te knipperen - als de LED stopt met 

knipperen zijn alle zendercodes uit dit compartiment gewist. 
4. Om codes te verwijderen van een ander compartiment herhaal de stappen 2 & 3. 
5. Druk kort op de LEARN / DELETE toets om de aanleerfunctie te beëindigen. 

Opmerking: de aanleerfunctie zal automatisch uitgaan na 30 sec. 
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Récepteur universel ZRV041 
 
Introduction 
 

 Le récepteur universel permet de stocker jusqu'à 384 codes d�émetteurs individuels dans 16 compartiments séparés. Les 
384 codes peuvent être stockés dans un seul compartiment ou ils peuvent être répartis d�une manière égale ou inégale 
dans tous ou dans certains des compartiments. Pour profiter pleinement des avantages du système dans une situations à 
nombre d�utilisateurs élevé, chaque utilisateur doit être associé à un compartiment particulier. Ensuite, si un émetteur est 
perdu, il sera seulement nécessaire de supprimer les codes de ce compartiment particulier plutôt que de devoir supprimer 
tous les codes stockés dans le récepteur. 

 

 Les commandes et indicateurs suivants sont prévus pour faciliter le codage et la suppression des codes des émetteurs : 
 

a. Bouton Run / Scroll (exécution/navigation) 
 agit comme un commutateur d 'activation lorsque la séquence d'apprentissage des codes est fermée. 
 agit comme un bouton de défilement de compartiments lorsque la séquence d'apprentissage de codes est ouverte. 

b. Bouton Learn / Delete (apprendre /supprimer)  
 ouvre et ferme la séquence d'apprentissage de codes 
 agit comme un bouton de suppression de code  

c. Indicateurs LED 
 fournissent une indication visuelle du compartiment qui est accédé a cet instant. 

 

Codage d�émetteurs multiples dans un seul compartiment 
 

1. Appuyez momentanément le bouton LEARN / DELETE - la LED du Compartiment # 1 commence à clignoter. 
2. Appuyer momentanément la touche de l�émetteur - la LED s'éteint. 
3. Appuyez à nouveau momentanément la touche de l�émetteur - la LED commence à clignoter rapidement - lorsque 

la  LED cesse de clignoter l�émetteur a été codé. 
Remarque: pour chaque émetteur seulement une seule touche peut être codée dans le récepteur. 

4. Pour les émetteurs supplémentaires, répétez les étapes 2 et 3. 
5. Appuyez momentanément le bouton LEARN / DELETE pour fermer la séquence d'apprentissage de codes 

Remarque: la séquence d'apprentissage de codes se referme automatiquement après 30 secondes. 
 

Codage d�émetteurs multiples dans plusieurs compartiments 
 

1. Appuyez momentanément le bouton LEARN / DELETE - la LED du compartiment # 1 commence à clignoter. 
2. Appuyer momentanément la touche de l�émetteur - la LED s'éteint. 
3. Appuyez à nouveau momentanément la touche de l�émetteur - la LED commence à clignoter rapidement - lorsque 

la  LED cesse de clignoter l�émetteur a été codé. 
4. Appuyer momentanément le bouton RUN / SCROLL � la LED du compartiment # 2 commence à clignoter. 
5. Appuyer momentanément la touche de l�émetteur - la LED s'éteint. 
6. Appuyez à nouveau momentanément la touche de l�émetteur - la LED commence à clignoter rapidement - lorsque 

la  LED cesse de clignoter l�émetteur a été codé. 
Remarque: pour chaque émetteur seulement une seule touche peut être codée dans le récepteur. 

7. Pour coder dans des compartiments additionnels, répétez les étapes 4 à 6. 
8. Appuyez momentanément le bouton LEARN / DELETE pour fermer la séquence d'apprentissage de codes 

Remarque: la séquence d'apprentissage de codes se referme automatiquement après 30 secondes. 
 

Suppression des codes préalablement stockés 
 

1. Appuyez momentanément le bouton LEARN / DELETE - la LED du Compartiment # 1 commence à clignoter. 
2. Employez le bouton RUN / SCROLL � choisissez le compartiment dans lequel les codes des émetteurs doivent 

être supprimés. 
3. Tenez le bouton LEARN / DELETE enfoncé - la LED commence à clignoter rapidement - lorsque la  LED cesse 

de clignoter tous les codes de l�émetteur sont effacés.  
4. Pour supprimer les codes d�un autre compartiment, répétez les étapes 2 et 3. 
5. Appuyez momentanément le bouton LEARN / DELETE pour fermer la séquence d'apprentissage de codes 

Remarque: la séquence d'apprentissage de codes se referme automatiquement après 30 secondes. 
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