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Raccordement: 
 
Borne Couleur câbles lecteur Fonction Entrée / sortie 

1 Rouge +12Vcc + 12Vcc entrée 
2 Noir GND - 12Vcc entrée 
3 Vert Reset  
4 Blanc Mémorisation doigt(s)  
5 Bleu Effacement doigt(s)  
6 Orange LED rouge  
7 Brun Buzzer  
8    
9 Jaune Collecteur ouvert  

10   Contact NF 
11   Contact COM 
12   Contact NO 

 
Programmation: 
 
Programmation d�un doigt maître: 
 
1.  Appuyez sur le bouton �Enr�. 
 La LED vert s�allume. 
2. Glissez le doigt à programmer sur le capteur. 
 La LED jaune s�allume et ensuite la LED verte. 
3. Glissez le doigt à programmer sur le capteur une deuxième fois. 
 Le LED jaune s�allume. 
Le système est prêt à être utilisé. 
Le doigt maître peut activer le contact. 
 
Programmation des doigts suivants: 
 
Pour programmer un doigt, le doigt maître doit être présent. 
1.  Appuyez sur le bouton �Enr�. 
 La LED jaune s�allume. 
2. Glissez le doigt maître sur le capteur. 
 La LED vert s�allume. 
3. Glissez le doigt à programmer sur le capteur. 
 La LED jaune s�allume et ensuite la LED verte. 
4. Glissez le doigt à programmer sur le capteur une deuxième fois. 
 La LED jaune s�allume. 
Le système est prêt à être utilisé. 
Pour programmer le doigt suivant, recommencez au point 1. 
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Effacer un doigt programmé: 
 
Pour effacer un doigt déjà programmé, le doigt maître doit être présent. 
1. Appuyez sur le bouton �Del�. 
 La LED jaune s�allume. 
2. Glissez le doigt maître sur le capteur. 
 La LED rouge s�allume. 
3. Glissez le doigt à effacer sur le capteur. 
 La LED jaune s�allume. 
Le système est prêt à être utilisé. 
Pour effacer le doigt suivant, recommencez au point 1. 
 
 
Reset (efface tous les doigts): 
 
Pour savoir effacer un doigt sans que la personne soit sur place, il est obligatoire de faire un 
reset. 
Cette procédure efface tous les doigts, le doigt maître inclus. 
Reset: Appuyez sur le bouton �Rst� 2 fois. 


